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- poziom: podstawowy
- 21 godzin

Adobe Flex 3 jest platformg pozwalajacg na tworzenie tzw. bogatych aplikacji internetowych (RIA —
Rich Internet Applications). Aplikacje te mogg by¢ uruchamiane za pomoca przegladarki internetowej
wyposazonej we wtyczke Adobe Flash Player lub bezposrednio w systemie operacyjnym, w ktérym
zostato zainstalowane s$rodowisko uruchomieniowe AIR (Adobe Integrated Runtime). W sktad
platformy Adobe Flex 3 wchodza:

e Flex 3SDK,
e  Flex Builder 3.

Celem szkolenia jest zaprezentowanie podstawowych mozliwosci Srodowiska Adobe Flex 3. W trakcie
trwania zajec¢ uczestnicy poznajg platforme w stopniu umozliwiajgcym dalszg prace we wtasnym
zakresie. Szkolenie ma forme warsztatéw — uczestnicy tworzg szereg przyktadowych aplikacji. W
trakcie szkolenia poruszane sg nastepujgce tematy:

e zasady poprawnej architektury aplikacji tworzonych w srodowisku Adobe Flex 3,
e elementy programowania w jezykach MXML i ActionScript 3.0,

e zasady pracy oraz mozliwosci Srodowiska Adobe Flex Builder 3,

e korzystanie z systemu pomocy i dokumentacji,

e tworzenie interfejsdéw uzytkownika za pomocg standardowych komponentéw Adobe Flex 3,
e obstuga zdarzen generowanych przez srodowisko Adobe Flex 3 oraz uzytkownika,
e obstuga standardowych komponentéw Adobe Flex 3,

e tworzenie i wykorzystanie wtasnych komponentow,

e zmiana domyslnego wygladu aplikacji,

e podstawowe mechanizmy komunikacji z zewnetrznymi zrédtami danych,

e konwersja aplikacji webowej do AIR.

Szkolenie jest przeznaczone dla osdb nie znajacych srodowiska Adobe Flex 3, jednak posiadanie
przynajmniej podstawowej wiedzy zwigzanej z:

e tworzeniem aplikacji internetowych (np. stron www) oraz
e projektowaniem i programowaniem obiektowym,

moze utatwic uczestnikom przyswojenie materiatu.



